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つか じょうたし〗 れんぞく ちょうじかん しよう けんこう 

疲れた状態や、連続して長時間にわたるご使用は、健康 
上好ましくありませんので避けてください。 

つよ ひかり しげき てんめつ 3 

ごくまれに、強い光の刺激や、点滅を受けたり、テレビ 

がめんとう み とき いちじてき きんにく 

の画面等を見たりしている時に、一時的に筋肉のけいれ 

しゝしき そうしつとう けいけん ひと しょうじょう 

んや意識の喪失等を経験する人がいます。こうした症状 

けいけん ひと まえ かなら し> し そうだん 

を経験した人は、ゲームをする前に必ず医師と相談して 
<ださい。 

また、ゲームをしていて、このような症状が起きた場合 

や いし しんさつ う 

には、ゲームを止め、医師の診察を受けてください。 

て うで ひろう ふかい いた かん 

ゲームをしていて、手や腕に疲労、不快や痛みを感じた 

とき ちゅうし C いた ふかい 

時は、ゲームを中止してください。その後も痛みや不快 

かん つづ ばあい し〗し しんさつ う 

感が続いている場合は、医師の診察を受けてください。 

おこた ばあい ちょうき しょうがい ひ お かの5 

それを怠った場合、長期にわたる障害を引き起こす可能 
性があります。 

ほか よういん て うで いちぶ しようがい みと 

他の要因により、手や腕の一部に傷害が認められたり、 
疲れている場合には、ゲームをすることによって、悪化 

かのラせい ばあい 

する可能性があります。そのような場合は、ゲームをす 

まえ し〗し そろだん 

る前に医師に相談してください。 



けんこ3 えいせい ほうそラ たの 

•健康のため、ゲームや衛星データ放送をお楽しみにな 

とき がめん はな しよう 

る時は、画面からできるだけ離れてご使用ください。 

ちょうじかんしよう とき てきど きゆうけい 

•長時間使用する時は、適度に休憩をしてください。 

じかん ふん しょうき《)うし 


めやすとして1時間ごとに10〜15分の小休止をおす 
すめします。 






ぎぎ と あつ^ 

機器の取り扱い I 



/ K 警告 


火災や if 電を防止するために次のことに注意してください。 
•使用後は AC アダプタをコンセントから必ず抜いてく 
ださい。 

•分解や改造やご自身での修理は絶対にしないでください。 


A ちゆうし、 

注意 

スーパーファミコンをプロジェクシヨンテレビ（スクリ 
ーン投影式のテレビ)に接続すると、残像現象(画面焼け) 
が生ずるため、接続しないでください。 


しよ5じょ3 

使用上のおねがい 

籲精密機器ですので、極端な温度条件下でのご使用や保 
管および強いショックを避けてください。 

たんしぶ て ふ みず よご 

•端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないよ 
うにしてください。故障の原因となります。 

•シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかな 
いでください。 

だつちゃくじ かなら ほんたい 

_カセットの脱着時には必ずスーノ《ーファミコン本体の 

でんげん き 

電源スイッチをお切りください。 


〇 









にんてんどう せんよう 

このたびは任天堂スーノ（ー ファミコン専用ソフ 

せいせん けいふ か 

卜「ファイアーエムブレム聖戦の系譜」をお買い 


あ まこと 

上げいただきまして誠にありがとうございました。 


しようまえ と あつか かた しようじよう ちゅうし、とう とり 

ご使用前に取り扱い方、使用上の注意等、この「取 

あつかいせつめいしよ よ ただ しよ3ほ3 

扱説明書」をよくお読みいただき、正しい使用法 

あいよろ とりあつかいせつめいしよ 

でご愛用ください。なお、この「取扱説明書」は 


たいせつ ほかん 

大切に保管してください。 


•ゲームについて . 3 

籲ストーリ _( 概略） . 4 

•ユグドラル大陸史 . 6 

•コントローラの操作方法 . 8 

•バックアップファイル . 10 

♦ゲームの基本ルール . 12 

•ユニットへの指示 . 16 

♦進行ウインドウの説明 . 28 

•場内画面の説明 . 36 

•バラ メータの 説明 . 40 

籲ュニットの ii . 50 

と3じようじんぶ*3しようかい ， 

•登場人物紹介 . 54 

•ゲーム Q& A . 64 


〇 


























「ファイアーエムブレム聖戦の系譜」はユグドラ 
ル大陸に巻き起こる戦乱を壮大なスケールで描 
いた、ウオーシミュレーションゲームです。 

おうこく こつ 

プレイヤーは、グランベル王国の、シアルフイ公 
国（公爵家）のシグルドを主人公とする軍隊を操作 
し、次々と巻き起こる戦乱を乗り越えていきます。 




ゲームが進行すると、プレイヤーの操る ユニ 
ット達は、戦闘の経験を積み成長してい 
きます。そして、時には恋におち、 

子供を授かることもあります。 

ゲーム 後半から時代は、その子供達に 
受け継がれ、主人公は、シグルドから息字 
のセリスに替わります。 

ストーリーを楽しんだり、 

ユニットや武器の成長に=喜一憂したり、子供達 
の登場にわくわくしたりするのも、すべてはプレ 
イヤーであるあなた自身の遊びかた次第です。 
このように、色々な観点で、様々な楽しみ方で、 
何度でも遊べる「ファイア-^ムブレム聖戦の系 
-」を存分にお楽しみく） 


せんりゃくあたまなや 

戦略に頭を悩ませたり、 



















かつて、ユグドラル大陸には、十二聖戦士 
と呼ばれる者がいた。その聖戦士達は神か 

さず ぶさ もち たいりく L U い 

ら授かった武器を用い、大陸を支配してい 

やみう くだ とさ なが 

た闇を打ち砕いたという。そして時は流れ 

いま せいせんし ち かれ もち 

今、その聖戦士の血と、彼らが用いたとい 
う 伝説の武器を受け継 V 、だ 者達が いる…。 


たいりくちゅうおう 


大陸中央に位置するグランベル王国の、 

こうこくこうし令く.け せいせ L ち..う 

シアルフィ公国(公爵家)も聖戦士の血を受け 

つ なか ひと 

继 I 、だ中の一つであった。 

こうだいりょうち ぐんたいも 

そして広大な領地と、それぞれ軍隊を持つ 

ひと こうこく おうこく ■，じゅうぞく 

一つの 公国と して、 グランベル王国に 従属 

どくじ せ、、^^ も 

しつつも独自性を保マて V 、た。 





シアルフィ 公国の当主 バイロン 如 P は、 グラ 

おうけ しんにん あつ とうほう せんらん 

ンベル王家からの信任も厚く、東方の戦乱 

L ザ おうけ ほか しょこう 

を静めるために、王家や、他の諸公たちと 

えんせ v 鴣♦う さょう むすこ 

遠征中であった。バイロン卿の息、子シグルド 

ぜんはんぶぶん じんこう るす 

(このゲームの前半部分の主人公)は留守を 
任されていた。 

どうめいこく なん 

そんなおり、同盟国であったはずの、南 

せい おうこく たいぐん とつぜん こっさょう とっ 

西のヴ k ルダン王国の大軍が究然、国境を突 

ぱ fc うこくないせ 5いし ょ 

破し、王国内に攻めいったのである。最初 

jjLti ぅ^ ぉ5な 

に包囲されたのは、シグ)レドの幼なじみ、エ 

い t h I 嗜つ 

ーディンの居るユングヴ V の城。すぐさま出 

じん けつい Ip. おとザ おそ 

陣の決意をしたシグ)レド 9 や，がて訪れる恐 
ろしい運命の湯に，卷さ41れていくのであ 






JUGDRAL CHRONOLOGY 










ユグドラル大陸で起こつた歴史を 

ねんびよ3 あら 

年表で表わしています。 


001 h 


ユン河の西にグラン王国成立 


23 0 


共和制への移行 


310 


領土の拡大、盛栄の時代 


i 4 4 0 


あんこくしん こうりん 


大司教ガレに暗黒神が降臨 

きようだん たいどラ 

r □プト教団」の胎動 


-t 4 4 7 > 


じゆうにましよう らん 

十二魔将の乱 

きようわこ < めつぼ3 

共和国グランの滅亡 


4 4 4 8 大 


ガレ大司教、帝位につく 

ていこく せいりつ 

□プト帝国の成立 

—— イ4 4 9ナ———— 

だいがくせい 

大粛清 


r せいしやじゆうまんにんし、じよう 


犠牲者十万人以上 
— [452 


ミレトスの嘆き 

暗黒神へのいけにえとして多数の 
〇 字镔が灸に i じられる 







































- [4 531 - 

エッダの虐殺犠牲者、数万人にもおよぶ 

- C 5 3 5 J - 

皇族マイラの反乱 

- 1 6 1 lj - 

かくち じゆうかいほうぐん おこ 

各地に自由解放軍が興る 

- f 63 21-— 

ダーナ砦の奇跡 
解放軍の戦士に神が降臨し 

=ゅ^ せいせんし たんじよう 

— ~- f~63 3"1- 

聖戦の始まり 

- C 64 8 i - 

□プト帝国の滅亡 

じゅせいせんし _ ^ なな >5こく 

UD うへんごお5こく けんこく 

周辺五王国を建国する 

— —— … ( 64 9 V — 

グランベル王国の成立 

- r 75 7 j - 

グランベル国軍 
東方の国イザークへ遠征 






ど35ん まくあ 

動乱の幕開け 



































L ポタン 


•マッ プ内の城の上に次々にカーソルが移動 

かく がめん ほか 5つ 

•各 ユニッ トのステイタス画面で他の ユニッ トデータに移る 


A ポタン 


•カーソルの移動 
•コマンドの選択 
•ユニットの移動 


SELECT ポタン 


•マップ画面で進行ウ 
ンドウを開< 


START ポタン 


•ゲームスター ト 
•イベント、デモのキャンセル 
•マツプ画面で全体マツプ(縮小版)を表示 



Y ポタン 


癱カーソルの 移動ス ピー ドを上げる I -1 

•全体マツプ表示中に押すと地形が透けて見える 

ゲーム中に L ポタン • R ポタン • SELECT ポタン • 


〇 

























ポタン 


•まだ行動をしていない自軍のユニットの上に次々に力 
ーソルが移動 

•各 ユニッ トのステイタス画面で他の ユニッ トデータに移る 


ndo 

Famicom 


ユニットの上にカーソ 
ルがある時、ユニッ 

がめん 

卜のステイタス画面 
を開く （ P 16参照） 
•ユニッ トのステイタス 

がめん ぶき 

画面で武器やスキルの 
説明を見る ( P 16参照） 


B ポタン 


A ポタン 


_キャンセル 
•ウインドウ 
を_じる 


けつてい しよ5 

• コマンドの決定などに使用 

いがい ばしよ 

•カーソルがユニット以外の場所 

とき しんこう ひら 

にある時に進行ウィンドウを開 

さんしよう 

< ( P 28 参照） 

はやおぐ 

•メッセージの早送り 

がめん かみがみ 

•ユニットのステイタス画面で神々 

けいず ひょうじ さんしよう 

の系図を表示 ( P 19参照） 


START ポタンを同時に押すとゲームがリセットされます。 


〇 

























へ I =ゲームスタート Sr ^ 


カセットを正しく本体にセットします。 

電源を入れると、デモが始まります。 

デモ中に START ポタンを押すと、夕 
イトル画面が表示され、再び START 
ポタンを押すとメニュー画面が現れます。 

初めてゲームを行う時には、"最初から 
始める”だけが表示されます。続いて A 
ポタンを押すと、スタートデモが始ま 
りゲームスタートとなります。 

がめん 

メニュー画面 




がめん せつめい 

メニュー画面の説明 




r •記録から始める 

おこな さいかい 

セーブを行ったところからゲームを再開します。 

•最初から始める 

さいしよ はじ 

ゲームを最初から始めます。 

きろく け 

_記録を消す 

« 不要になったファイルを消すときに使います。 























ゲームのセーブ 

ss のク■」ァ4 と、 i ターンの 备 

めに進行ウィンドウに現れる“セ 
—プ’コマンド (P35 参照)を選ぶと、 
それまでのゲームのデータをバッ 
クアップファイルにセーブするこ 
とができます。セーブファイルは 
4つあり、コマンドを実行する際に、 
どのセーブファイルを使うか選択 
でぎます。ここで“セーブ”した内 
容は、以後新たに"セーブ”しない 
限り、何度でもやり直しをするこ 
とができます。 



進行ウインドウ 



セーブ画面 


※上記のセーブ方法の他にも毎ターンごと自 
動的にセーブされる“オートセーブ”があり 
ます。 （ P 35 参照） 

※セーブすると同時に、ゲームをリセットし 
たり、スーパーファミコン本体の電源を切 
ると、セーブファイルが消えることがあり 
ます。 


£D 




















r 货另 基による各軍の見分け方 转 e s c …■… ? 

このゲームでは、主人公の軍(自軍)の指揮はプレイヤーが担当。’ 
その他の軍はコンピュータが担当します。 


じぐん きほんてぎ as お ふくそ3 こま あら てきぐん 

自軍は基本的に 青い服装の 駒(ユニット）で表わされ、敵軍は 
基本的に 赤い服装を しています。その他に、自軍の同盟軍は 
緑色の服装を、 中立の立場をとっている中立軍は 黄色い服装 
をしています。 



ど3めいぐん 

同盟軍 

みどりいろ 

(緑色） 


ただし、自軍のユニットに関し 
ては、プレイヤーから指示を与 

C3 どう お はいいろ 

えられて行動を終えると灰色で 

ひよラじ 

表示されます。 


r; 


てぎぐん 

敵軍 

あかいろ 

(赤色） 


翁 

货うりつぐん 

中立軍 

ft いろ 

! 

••.そ 

m 


じぐん 

自軍 

はいいろ 

(灰色) 


的 














二つの豪のシナリオには、=つのマップ画面がされてお 


り、マップ画面上には敵軍の複数の城が存在します。敵軍の 
城は必ず敵の大将（ボス）などが守備して 
おり、進軍していってボスを倒し、主人 
公が敵の城門を“せいあつ”すれば、次の 
敵の城へと進むことができます。そして、 

マップ上の全ての敵の城を“せいあつ”す 
れば、次の章のシナリオへと進みます。 

aa ゲームオーバー= 

ゲームオーバーとなるのは2つの場合があります。 

籲 iA 益が観れてしまった邊答 

•各章の起点となる自軍の城(本城)を敵軍に制圧された場合 

どちらの場合もその時点でゲームオーバーとなります。 
"セーブ”をしたところから再びチャレンジしてください。 


GAME OVER 



CB 













--… 丨=ターンについて 



ゲームはターン制システムを採用しております。どのマップ 
での戦闘も自軍からのターンとなります。ブレイヤーは自分 
が望むだけのユニットに移動や攻撃などの指示を与えます。 
この J 旨示は1つのユニットにつき、1ターンの間に1回しか 
与えることができません。邊示し終えたら自軍のターンを終 
了し、敵軍のターンとします。 


_= ユニットの II a m f 

敵にダメージを与えたり敵を倒したりした場合、それぞれに 
応じた経験値を得ることができ、経験値が100を超えるごと 
にレベルが1つ上がります。その際に、ちから、すばやさと 
いつた能力値（パラメータ）が上昇し、ユニットは強くなって 
いきます。 



また、ほとんどのユニットは、レベルが20を超えるとクラ 
スチェンジをすることができ、これによって更に戦闘能力が 

たか さんしょう 

高まります。 （ P 50 参照） 



ソシアルナイト パラデイン 



















1 : wg 徽 HP ) の iii Strtc r 

はげ せんと 3 なか きず しょうち3 

激しい戦闘の中で傷つき、 HP が消耗してしまったユニット 

かいふく つぎ ほうほう つえい 

を回復させるには次の3つの方法があります。ただし、杖以 

がい かいふく かね 

外での H P 回復には1 H P あたり5 G のお金がかかります。 



しろ しゆび 

城の守備 



じぐん しろしゅび じぐん ほんじようない はい かい 

•自軍の城を守備する、または自軍の本城内に入ることで回 

ふく さんしようつぎ じぐん さいしよ さいだい 

復する。 （ P 36 参照)次の自軍のターンの最初に最大 H P の 

たいりよくかいふ< 

20%の体力回復ができます。 


じようないがめん 

城内画面 


そ3りよ けい つえ つか 

•プリースト(僧侶)などのユニットがライブ系の杖を使って 


かいふく 

回復する。 



がめん きようかい うえ たいき かいふく 

籲マツプ画面の教会の上で待機して回復する。 



教会 


m 



















ユニツトの 


ステイタス画面について^ 
ユニットのステイタス画面1 





/ せんとラの3りよく \ 

< ユニットの戦闘能カノ 


力ーソルをユニットに合わせて X ポタンを押すとユニットの 

がめん ひら 

ステイタス画面が開きます。 


げんざい 

現在のレベル 


(現在の経験値) 


なま无 V 

ットの名前ノ 


、ユニ 


へいしゅ X 

ットの兵種 


ユ 


































ノ げんざい さいだい V 

ノ ^ 現在の HP / 最大 HP > 

HP が0になるとその ユニッ トは倒れてしまいます。 

ユニッ トの顔ノ 

主要なユニットには顔の絵が表示されます。その他のユニッ 
卜に関しては、兵種を象徴するイラストが表示されます。 


/ げんざい こ3げぎ かん X 

\ 現在の攻撃に関するパラメータ> 


/ げんざい しよじひん \ 

1 現在の所持品 > 

， もぶき 


ど5ぐ ひようじ げんざいそ3 

ユニットが持つ武器および道具を表示します。 “ E ” は現在装 

び ぶきしめ すうじしよ3かいすラ つか 

備している武器を示します。数字は使用回数で、使うたびに 


減り、0になるとそのアイテムは壊れてしまいます。アイテ 
ムは最大7つまで持つことができますが、暗い文字で表示さ 
れるアイテムは使うことができません。なお、 X ポタンを押 
すと指カーソルが現れ、アイテムのパラメータや説明を見る 
ことができます。 



敵ユニットが所持しているアイテムで、宝マーク 
のついているものは、その敵を倒したときに手に 
入れることができます。 


CB 














がめん 

ユニットのステイタス画面2 " … = 

がめん した お 

ユニットのステイタス画面1で亞ポタンの下を押すと、ユニッ • 

がめん 3つ 

卜のステイタス画面2に移ります。 


jl = ットの個人 データ 


、武器レベル ノ 

i 見在装備できる武器、道具、魔法のレベルを表示 


します。 


とができます。 


スキルには、"へいしゅスキル”と"こじんスキル”とがあり、"こ 


じんスキル”はそのユニットの子供に受け継がれます。 

m 


) 綱— 

tv レ雕 

紗也/必 


0 掷 


_L1^ 


/ とくしゆのうりよく 、 

ぐ 特殊能力 > 


_ しゅのうりよく あら ID 

ユニットが持つ特殊能力をアイコンで表しています。 X ポタン 

お あらわ とくしゅのうりよく せつめい み 

を押すとカーソルが現れ、特殊能力（スキル）の説明を見るこ 




















がめん 

ユニットのステイタス画面3 . . . ■ 

がめん 

ユニットのステイタス画面1、2において、さらに A ポタンを 

お ち ひ かみ しめ かみがみ けいず ひようじ 

押すとそのュニットが血を引く神を示す"神々の系図”が表示 



かみ ちつよ ひ ちの つよ ひかり 

されます。神の血を強く引く者ほどその“しるし”が強い光を 

はな 

放ちます。 


/ かみがみ けいず \ / 

く神々の系図/ 


シルヴィア 


嫌？ 

i づ 


弥ひ 

^似必 


: j 齡め 

'沿 レ讀 

- m： 


z^M 鬯汹 

iLiki 
a々ik 


，つの奪'函^ 

加仏 Od0 

於 德 の…， 


•fa fa 


















_ :? ュニットの賴 


カーソルを ユニッ ト上に合わせ A ポタンを押すと ユニッ ト * 

うご はんし\ あか ひようじ そラ 

が動ける範囲が明るく表示されます。そこで〇ポタンを操 


作して移動したいところまでカーソルを動かし、もう一度 

お いどう おこな いどうはんし、 

A ポタンを押すとユニットの移動が行われます。移動範囲 


ない た ラえ あか いじよう 

内の他のユニットの上も明るくなりますが、2つ以上のユニ 


おな ばしよ お 

ットを同じ場所に置くことはできません。 



いろ ひようじ こうげきはんい 

ここでオレンジ色に表示されているのはユニットの攻撃範囲で、 

きいろ ひようじ ものがたり しんこうじよう げんじてん しんにゆう 

黄色く表示されているのは物語の進行上、現時点では進入で 

はんい しめ じぐんいがい 

きない範囲を示しています。なお、自軍以外のユニットにつ 

どうよう そうさ いどうはんい かくにん 

いても同様の操作で移動範囲などを確認することができます。 • 



敵がスリープの杖などを所持 

こラげきはんし、 

しているときの攻撃範囲は、 

みどりいろ しめ 

濃い緑色で示されます。 




















さいいど3 _ 

1ユニットの再移動 HFT 


* 馬などに乗っているユニットは、 

さいだいいどうすうみまん U どう 

最^ WK 茼の移動で、こうげき. 

ほんじよういがい 

とつげき • つえ • はいる（本城以外） 

じこうさんしよう しよう 

のコマンド(次項参照)を使用すると、 

あと さいいどう 

その後に再移動することができます。 

さいいどう す3 さいだいいど3 

再移動できるマス数は、最大移動 

すう さいしよ し〗どラすう ひ かず 

数から最初の移動数を弓|いた数です。 




アユ— 


纽 















いど3ご 

移動後の 

せ〇めい 


コマンドの説明 



いどう りよう とき じようけん 

ユニットが移動を終了すると、その時の条件によっていく 


つかのコマンドが表示され、ユニットはあなたの指示を待 

いこう だいひようてき しようかい 

ちます。以降、代表的なコマンドを紹介します。 


こ5げき 


敵ユニットに攻撃をします。移動後 
の攻撃範囲内に敵ユニットがいる時 
だけ使えるコマンドです。使用でき 
る武器がウインドウ表示されるので、 
使用したい武器にカーソルを合わせ 



て A ポタンで決定しましよう。 
次に敵ユニット上にカーソルが 
現れるので、 A ポタンで攻撃相 
手を決定します。攻撃可能な敵 
ユニットが*数いる場合は、 
* ポタンでカーソルを動かし、 



攻撃したい敵ユニットの上で A 


お けつてい 

ポタンを押して決定します。 





















こ 3 げき しゆるい 

ks ァイテムには、それぞれ wliii があり、その wii 
囲によって攻撃の種類が変わります。 

ちょくせつこうげき 

く 直接攻撃 > 

隣 i した®ユニットへの、 i • 1 • 槍を用いた攻撃。敵ユ 
ニットが同じく直接攻撃のできる武器を所持している時は 
反撃を受けます。 

かんせ〇こ3げぎ 

< 間接攻撃〉 oczxxzzxxzxxz ^ xxzxxz ^ 

i などをIいた、&芬から1マス_れた4諸の i への铵11。 
敵ユニットが同じく間接攻撃のできる武器を所持している 
時は反撃を受けます。 

ちょくせつ かんせつりょうよ3 

く直接、間接両用〉 <=^ x = xx = xx = xx => 

武器アイテムの中には、直接攻撃も間接攻撃もどちらでも 
できるものがあります。てやり•ておのや魔道書による攻 
撃がそれにあたります。 

えんきょ D こ3げき 

< 遠距離攻撃 ><= xx = xx = xx = x > ci = x>o 

窮疆が3〜1〇もある i シューターや、 i 装な矗1_を綦備 

している者の攻撃。いずれの場合にも反撃することはでき 
ません。 




^^nnnn^=> とつげき 



しろ まも てき たい しろ はい 

城を守る敵ユニットに対して、城に入って 

ちよくせつこうげき おこな てき じようもん 

直接攻撃を行います。ただし、敵の城門の 

いち こうげき 

位置からしかこの攻撃はできません。 



i~[^TIIIIIll^5fc> •) 5^ g^o^lllllITT^J - 

= プリーストなどが聖なる杖を使うときに選 
びます。一部の杖の効力として、離れたユ 
ニットや場所を指定できるものがあります。 
^その時にはカーソルが現れます。 


たいぎ <=<S^iinii[r|^J = 



し、ど3 あと なに ば 

移動した後、もう何もしないでその場にと 
どまる時に使います。通常ユニットに対す 

めいれい Ui •うりよう いみあ つか 

る命令の終了という意味合いで使います。 



そ 5 び «=(§)nniiQ^^ 


IL ： 


卜が装備可能な2つ以上の武器を持つ 


ている場合、その中から武器を装備し直す 
ことができます。 


II 
















































^^nnnin(6)=> はなす g <s )mi H^= 

特定の条件のもとで、このコマンドを憂つ 
て敵や味方のユニットに話しかけることが 
できます。説得された敵ユニットは頼もし 
い戦力となり、味方との会話ではまだ見たことのない強力 
なアイテムが手に入るかもしれません。 



^^nuiii4o)=> むら <^S^TTITTTIT^J = 


瓣 

II S 曹 J 


じぐん む5 ちん うえ いどう 

自軍のユニットが村の門の上に移動すると、 

あらわ むら 

このコマンドが現れます。村ではいろいろ 

じようほ5 X かね 

な情報を得たり、お金やアイテムをもらえ 


かなら たず むら いちどたず 

たりするので必ず訪ねるようにしましよう。村は一度訪ね 


もんと もん あ あいだ とうぞく はかい 

ると門を閉ざしますが、門が開いている間は盗賊が破壊し 

ちゆうい とうぞくむ5 もんいがい 

にくるので注意しましよう。盗賊が村の門以外のすべての 


建物を破壊すると村は消滅します。 



^^Uuiiiu(o)=> あげる <=^ o | millITT^j く:> 

ふうふ こいびとどうし 

夫婦•恋人同志であるユニットは、このコ 
マンドで互いに全所持金を受け渡すことが 
できます。とうぞくは、全てのユニットに 
お金をあげることができます。 


函 
































はし、る 

かくしよう きてん しろ せいあつ じぐん 

各章で起点となる城や、制圧して自軍のも • 

しろ なか はい 

のになつた城の中に入ります。 

さんしよう 

( P 36 参照) 



しゅび - - — ■ ■ 

の域を寺 ffi するコマンドです。ュニッ 
卜に城を守備させると、そのユニットが倒 
されない限り敵に城を制圧されることはあ 
りません。城を守備するユニットには自軍 
のターンの最初に最大 H P の20%の体力 
回復が行われます。なお、城を守備できる 
のは1つの城につき1ユニットだけです。 



せいあつ *=<§>删11([^ 


各マップ中で城を守る敵ユニットを倒し、 
主人公が城門に入ると現れるコマンドです。 
このコマンドを選ぶと、次の戦いや、次の 
章へと進むことができます。 


趣 

































11111111 <=<§)nnnni^^ 



アニメせつていウインドウ 
が i き、 i カーソルでュニ 

せんとう 

ットの戦闘シーンのアニメ 

へんこ3 

を変更できます。 


くリアル〉 <x=»czxx=>o 

ユニット間の戦闘シーンがリアルな 
アニメーシヨンで表示されます。 



くマップ〉 


じよ5 せんと3 

マップ上のユニットがそのまま戦闘 


します。 



< ぜんいん >oczxx=xx=x> 

全ユニットの戦闘シーンを、リアルかマ 
ップに一括して変更できます。 



なか < かえ なんど じつこ3 

※コマンド0?中には繰り返し何度も実行できるものもあり 
ます。行動が終了した ユニッ トでも、カーソルを合わせ 
て X ボタンを押すと、行動前と同じく各種パラメータな 

Ur3 ぼ3 み 

どの情報を見ることができます。 


田 


































ちゆう セレクト 

ゲーム中に SELECT ボタン、またはユニッ 


卜のいない場所に カーソルを 合わせ A ポタ 
ンを押すと進行ウインドウが開きます。 
ゲームを進行する上で重要な7つのコマンド 
が表示されます。 



^^nnnn(o^=> <=^iiinnT^J 


じぐん すべ かくしゆ いちらんひよう み 

自軍の全ての ユニッ トの各種データの一覧表を見ることができます。 


く 項 目ウィンドウノ 

現在どの項目順にユニットを並べているかを表示します。 
く ペ ージ名 夕 

このページで何に関するパラメータを表示 
しているかを表します。 



すう、、 

ージ数 > 


li 边 ベ 

IK 砂 / 卿 , 


Imporuncc 


ぺ 


C1ASS 




j,y m ヤノノ⑽ 
丄1谜抑ノ如 


アクスナイト 


40 38/40 


丁ュ-クナイ 


つンスナイト 

トルパ F - ル 


< 镇 夕 表示しているパラメータの項目欄です。 








































いちらんひよう わ さゆう 

一覧表は6ページに分かれており、〇ボタンの左右でページ 

へんこ3 ゆび えら 

を変更します。指カーソルで ユニッ トを選び、 X ポタンを 

お がめん さんしよう ひら 

押すとユニットのステイタス画面 （ P 1 6参照）が開きます。 

おな ゆび えら お 

同じく、指カーソルでユニットを選び、 A ポタンを押すと、 

がめん 

マップ 画面の ユニッ トにカーソ 

ぃ d wUJ 

ルが移動します。 

ゆび さいじようだん ち 

指カーソルを最上段に持ってく 

こうもくらん あおいろ 

ると、項目欄に青色のカーソル 

あらさゆう 

が現れます。〇ボタンの左右で 


と数値の低い順(▲マーク）にユ 


ニットを並び替えます。 


なら じ！多ん す 

ユニットの並び順を好きなよう 


テイルフイング 


項目を選び、 A ポタンを押すと 

こうもく たか UttA； 

その項目のパラメータの高い順 
(▼マーク）に、 X ポタンを押す 


しゆび たか じゆん 

守備の高い順 


に入れ替えたい場合は “ NAME ” 
の項目で、 Y ポタンを使用して 
入れ替える事ができます。 


しゆび ひく じゆん 

守備の低い順 



















- - ア 

§ュニットが j | つアイテムを靈条します。 


いち 5ん \ 

アイテムー K ウインドウ > 

しよゆう いちらんひようじ 

アイテムとアイテムの所有ユニットを一覧表示します。 

みぎはしかぎ あずかしょ 

(右端の鍵のマークは、そのアイテムが預り所にあること 

妨わ 

を表しています。） 


く 項目ウインドウ〉 

げんざい こうもくじゆん いちらんひょうじ 

現在どの項目順にアイテムを一覧表示しているか 

あらわ 

を表しています。 



/- 1 - v < アイテム数> 

< パラ メータウインドウ ) 

アイテムのパラメータ （ P 46 参照）を表示します。 

助 


heni list 


mm Mm 


,JJ m 

■結如 
_ w 上」 

レ湯 ) i-i 
嫩$ 

物 


































指カーソルでアイテムを選ぶと、パラメータウインドウに 
アイテムのパラメータが表示されます。ここで A ポタンを 
押すと、マップ画面に切り変わり、選んだアイテムを持つ 



ユニッ トの上にカーソルが移動します。 

みぎ お こうもく 

亞ポタンの右、または Y ポタンを押すと項目ウインドウが 


ひら なら じゅん 

開き、アイテムの並び順を 

しゅるいべつ おんじゅん しよゆうしゃべつ 

種類別、50音順、所有者別、 

ゆび 

の3つのうちから 指カーソル 


せんた< 

で選択できます。 


…1の ^ 


げんざい ちくてぎ 

現在のマップでの目的、ターン 
数、勢力(軍の名前)、そして各 

ぐん かんけい 

軍における、リーダー、関係、 
ユニット数を表示します。指力 

かくせいりょく え5 

ーソルで各勢力を選んで X ボタ 
ンを押すとウインドウが開き、 

せい!3ょく きょてん ほんじょう 

その勢力の拠点である本城とリ 
ーダー ユニッ トが表示されます。 




SD 

























: ^])niniii©» スキ/レ ■；- 一 

すべての i 装 i * のアイコン、《箭、タイプを二驗義佘し_ 
ます。指カーソルが示す特殊能力の説明と所有者を、各ウ 
インドウに表示します。 



趣 



























|^fTTnillll|o)=> コンフイグ g0milfTTT^J 

1 8 つのサブコマンドで、ゲーム¥の saii を君うことが 
できます。 〇ポタンの上下で指カーソルを動かし項目を選 
,択し、〇ポタンの左右、または L 、 R ポタンで設定を行い 
ます。 Y ポタンで、セーブ時の設定に戻ります。 

く 説明ゥィンドゥ〉 

< ti つていい 1?% ん v y じよ^:い x 

設定一覧ウィンドウノ く状態ウインドウタ 



gjgggsg アニメせってい ： SSH 

ユニット間の戦闘シーンのモードを変更できます。 

■I I J ^ JI ジ 一 . . .. … . .. _■ 

戦闘がアニメーシヨンで表示されます。 

■マツプ - . 

戦闘がマップ上で行われます。 

■こべつ --- 

各ユニットの戦闘シーンを、個別に設定したいときに選 
びます。 S 9 






























ちけいウインドウ 

「 ON 」 の場合、カーソルのある場所の地形についての説明 
ウインドウが開きます。 


風 


ばあい 


ユニツトウインドウ 通 


r 〇 n 」 の場合、マップ画面でカーソルをユニットに重ねた時 
に、名前と、現在の HP 、 最大 HP を表示するユニットウ 
インドウを開きます。 

USM メッセージスピード H：ST 
1〜5段階でメッセージの表示スピードを設定します。数字 
が大きいほど速くなります。 

m てきいどうスピ■ド m 

マップ画面上での敵ユニットの移動スピードを設定します。 
「リアル」にすると各敵ユニットの持つすばやさにあわせた 
スピードで移動します。「はやい」にすると全ての敵ユニッ 
卜が均一にすばやく移動します。 

m サウンドせつてい ： snsnsr 
ゲーム中の BGM や効果音の設定をします。ステレオ、 
モノラル、オフの3つのモードがあります。サウンドを才 
フにしても、効果音は流れます。 


m 







オー トセーブ 

i ターンの菇めに i んだファイルへ 
自 sifll にセーブします。セーブファ 
イルは4つあり、ファイル番号は、セ 
ーブ画面の上から1、2、3、4とな 
つています。 

: オートカーソル ggas r •:: sg 
「 on 」 の場合、毎ターンのはじめにマップ画面上の主人公に 
カーソルが重なります。 



<r > —— j^piiiinii[o)^ j g^Q^iiniin^j 

毎ターンの始めにのみ使用できるコマンドで、指カーソル 
の示すセーブファイルに現在の状態を記録します。 


■ i::| ])mnnK§^ 々ーン J ソド ^(§>nmm 

のターンを籙°ザして、 i のターンになります。 




















各章の g め（序章を除く）や、自軍の本城 
に“はいる”コマンドでユニットを入れる 
と城内画面が表示されます。カーソルで、 



城内画面のユニットを選び A ポタン 
を押すと、ユニットの顔と共に最高6 

あらわ 

つのコマンドが現れます。いずれの 

ゆび せんた< 

コマンドも指 カーソルで 選択し 、 A 

けってい がめんじよう 

ポタンで決定です。（マップ画面上で 
制圧した城に入っても城下町しか現 
れません。）城内画面で待機している 

はじ さいだい 

とターンの始めに最大 H P の20%の 

たいりよくかいふ < が 

体力回復ができ、セーブもマップ画 
面と同様にできます。 



城下町 = ^ nmni ([N 


城下町には最大で6種類の店があり、 
指カーソルで選択し、 A ポタンで店 
の中へ入ります。ただし、どの店が 
あるかは城によって異なります。 



0 や 

修理屋 




修理代を払うと、武器や杖などのア 
イテムを修理し、使用回数を元に戻 
してくれます。アイテムの種類や、 
使用回数によって修理代は異なります。 



S3 


























ちゆ 3 こや 

中古屋 mhh 


いらな<なったアイテムや、そのユ 
ニットでは使えないアイテムを売っ 
たり、買ったりすることができます。 
買い取りは売り値の半分です。 



: snsrm 預かり所:^^::! 


持てなくなったアイテムなどを、預 
けたり、引き出したりできます。お 
金はいりません。 



|| 技場 n : sns :：2 s : 

ユニットを闘技場で戦わせることがで 
きます。闘技場ではどちらかが倒れる 
まで闘いは続き、相手を倒せば賞金と 
経験値を得ることができますが、こち 
らが倒れるとユニットの H P は1になつてしまいます。 



たたか かね せんとうちゅう お 

(闘うのにお金はいりません。）戦闘中に B ポタンを押すと、 

ぶき も か たたか つづ え5 

武器の持ち替え • 闘いを続けるか、やめるかを選ぶことが 


できます。武器はユニットが所持している武器から選択し 


て使います。そのため、武器を所持していないユニットは 

たたか 

闘うことができません。 


明 







占い屋通通尿远:通 
占い屋では、&下の3つの i を教えてもらえます。 

■こいのゆくえ- - 

男と女のユニット間の恋愛度を教えてくれます。恋愛度 
が上がると、ユニット同志が結ばれて子供ができる… 
かもしれません。 

ユニットのまでの_■を驗えてもらえます。 

6簟议_に Mi する__で、そのユニットの萬 i の4詰 
を教えてもらえます。 

道具屋 

道具屋には“かう”と“もちもの”の 2 つのコマンドがあります。 

■か气 . _ a 

武器や杖などのアイテムを買うことができます。ただし、 
そのユニットが装備したり、使うことができないアイテ 
ムは買うことができません。 

-芬の鼻つアイテムを襄条します。 II 力ーソルでアイテ 
ムを選び、說器パラメータを確認することができます。 

助 








c > - jJ]fni'iiiii^Q)=> しゆつげぎ <=^ihiiiIT|^J : 

璲芮#諸から函て、マップ論®へと笛 II します。 


^^nnnn(o^ しゆび <=(§|nnnn^^ 


城内画面から出て、マップ画面で城の守 

び さんしよう 

備をします。 （ P 26 参照） 



<r y— クラスチェンジ «=<§jnnnn^^ 

レベルが20を超えた ユニッ トのクラ 
スチェンジを行います。ただし、ク 
ラスチェンジのないダンサーや、口 
ードナイト、デュークナイトなどの 
ように、すでにクラスチェンジした 
兵種で登場したユニットは、クラス 
チェンジすることができません。 



ぐ つえ、おどる 

"つえ”や"おどる”コマンドを持つ ユニッ トが、そのコマン 
ドを城内画面で使用することができます。 

一 - - - - - |^[IlliiUi^O^ あげる •^ojnnnmJ | — c 

"あげる”コマンドを持つ ユニッ トが、そのコマンドを城内 
画面で使用することができます。 
















































ゲームに登場する各種のパラメータについて説明します。 

せんと5の3りよく 

ぐ - 二 0 >nin°<§^ 戦闘能力 < 



がめん 


ステイタス画面1 


そのユニット固有の強さを示します。 

■ま Q よく ■ - ■ 

そのユニットの魔法の強さを示します。 

ゎざが i < なると、器¥筆がぁがったり、 i 籙 ill が士 

やす <なります。 


すぱや さいこうげき れんぞくこうげき 

素早いユニットほど、再攻撃や連続攻撃ができやすく、 

てき こうげき 

_ 敵の攻撃をかわしやすくなります。 























■ラんのよさ 


てき こうげき 

うんがよくなると敵の攻撃をかわしやすくなります。 


■しゆびりよく ■ 一- 


あたい おお てき う ちい 

値が大きいほど敵から受けるダメージは小さくなります。 


■まほうぼうぎよ 

魔法攻撃に対する抵抗力を示します。 



アイラ 


m 






がめん 

ステイタス画面1 


労。その蒔1で iffi してぃる Ei の_着の M 労にそ 
の ユニッ トの“ちから”または"まりょく”を加えた値です。 
この値から敵の"しゅびりょく”または"まほうぼうぎょ” 

ひ すうち かい こうげき あた りょう 

を引いた数値が1回の攻撃で与えられるダメージの量に 
なります。 


し巍 1 ^ ゆつ ■ 1 . 1 ■ 

i 茬している彘 S の¥车筆を宗します。ユニットの“わ 
ざ”の数値も関わっているので、武器固有の命中率より高 
い数値になつています。 





























げんざいそ 3 び ぶき こ5げきはんい しめ 

現在装備している武器の攻撃範囲を示します。 


■かいひち ---:-- 

敵の攻撃を回避する確率です。実際の戦闘では、地形効 
果なども関係します。 










^^nnnn(o)» 個人データ c^jnnnni^J 



ステイタス画面2 

ユニツトが所属する軍のリーダーを示します。なお、リ 
ーダーユニツトには★が表示されますが、この★の数 
が多いほど、その部隊は統率のとれた戦闘を行います。 

ュニットが笑!！ゃになると1#のを宗し . 

ます。 雩 

iiv ユニットが諸したい奋芳ユニットを i します。 

S3 




V 3 M ィ-飞 

塾!]イナひ ■お 

tV ti _切 



























■いどう -- ■ 

最大移動数を示します。ただし、地形によっては移動数 
が変わる場合があります。 


■しよじきん ■ --一一- - 

ユニットが持つお金を示します。 

ユニッ トの闘技場でのレベルを示します。レベルは7段 
階あり、最高レベルの7は★で表されます。 


■じよ5たい 


じようたし〗 しめ たと 

ユニットの状態を示します。例えば、 



"スリープ"などの敵の魔法にか 
かった場合に、その魔法名と 
効果の続くターン数を表示 
します。 


レヴイン 











^^ nnnin ( o )=» アイテムパラメータ 


ノ^ぶ き しようかいすラ \ 

く 武器の使用 回数/ 


/ぶき なまえ V 

器の名萌ン 



たと がめんしやしん ぶぎ おのけい ぶき ゆうり やりけい 

例えば、画面写真の武器は、斧系の武器に有利で槍系の 

ぶき たい ふり あ 

武器に対しては不利であることを表しています。 


杖では、名前、使用回数、武器レベル、効果の説明が表 

じ こ3か せつめい 

示され、リングなどのアイテムでは、効果の説明のみが 

ひよラじ 

表示されます。 


的 
























■めいちゆう ■ - 

その武器固有の命中率を示します。 

■いりよく" -—— 

その武器固有の攻撃力を示します。 

■しゃてい ■ - 

その武器の攻撃範囲を示します。 

そのの I さを宗します。 

























せんと 3 がめん f つめい 

^^nnnn(o^ 戦闘画面の説明 «=(5jnnnii^^ 



< 


HIT ： 命中率 DEF : 守備力 

こうげきりよく 

ATC : 攻撃力 LEV :ユニットのレベル 































がめん 

^^ nnnnjo )= レベルアップ画面 
の ii 



ユニッ トの名前 


、 レベル〉 


MHP : 

さいだい 

SKL : 

わざ 

STR : 

ちから 

SPD : 

すばやさ 

MGC : 

まりょく 

し UK : 

うんのよさ 

DEF : 

しゅびりよく 

MDF : 

まほうぼうぎょ 




































ユニットの種類とその特徴を覚えておこう。 


なお、クラスチェンジ後の兵種をプレイヤーが選ぶことはできないぞ。 



ジュニアロード 

? こうはん しゅじん it 

あるセ U ス。 



口ードナイト 

主人公。ジュニアロー 
ドがクラスチェンジする。 



ソードアーマー 

重い鎧をまとった A 


し けん 〇か 

士。剣を使う。 



ジェネラル 

ソー ド アーマーが クラ 
スチェンジする。 



ソシアルナイト 

馬に A つた騎士。剣や 


やり つか 

槍を使う。 



トルバドール 

馬に乗った騎士。剣や 


枝を使う。 



パラデイン 

ソシアルナイトやトル 
バドールがクラスチェ 
ンジする。 



ラ ンスナイ ト 

馬に乗った騎士。槍を 


せんちん つか 


専門に使う。 



I ツクスナイト 

馬に秦つた騎士。斧を 


せんちん 〇か 

専門に使う。 



デュークナイト 

ランスナイトがクラス 
チェンジする。 



グレートナイト 


アツクスナイトがクラ 


スチェンジする。 


m 







































アーチナイト 

团 

ボウナイト 

馬に乗った騎士。弓を 

アーチナイトがクラス 


せんちん つか 


チェンジする。 



フリーナィト 

胃!フォレストナイト 

舅に燊つた轟： L 勤を 

フリ-ナイトがクラス 


せんちん つか 

専門に使う。 チェンジする。 



1ペガサスナイト 


W1 

ファルコンナイト 

ペガサスに乗った騎士。 

ペガサスナイトがクラ 

スチェンジする。 

m 

ドラゴンナイト 


■ 

|ドラゴン マスター 

ドラゴンに乗った騎士。 

ドラゴンナイトがクラ 

スチェンジする。 


プリンス 

№9マスターナイト 

おうこくおうじけんせんもん 

■ B 1 王 g の王？。剣を専門 

8 SSUI プリンス、プリンセス 


に使う。 がクラスチェンジする。 

暗黒魔法以外のすべて 
の種類の武器を使える。 

擾ぅ。 


M 


プ u ンセス 


おラこく おうじよ けん つえ 

王国の王女。剣や杖を 


m 
























































m 


魔道書を用いて、魔法 
攻撃を行う。 

[サンダーマージ I 

.办ずちまほうとくいまどうし 

雪の魔法が得意な魔道士。 


rjCSt 


マージナイト 


馬に乗った魔道士。特 
定のマージがクラスチ 
エンジする。 



マージファイター 


ウインド マージ 


かぜ まほう とくい まどうし 

I 風の魔去が得意な麵士〇 


魔法と剣が使える魔法 
剣士。サンダーマージ、 
ウインドマージ、特定 
のマージがクラスチェ 
ンジする。 


，irv 


ボウファイター 


ゆみ せんちん つか へい 

弓を専門に使う兵。 


態 


スナイ パー 


弓の名手。ポウフアイ 
ターがクラスチェンジ 
する。 


讎 


ソードファイター 


けん せんちん 


剣を専門に使う兵。 



ソー ドマ スター 


めいしゅ とくてい 


剣の名手。特定のソー 
ドファイターがクラス 
チェンジする。 


m 


フオーレスト 


けんめいしゅと<てい 

ドファイターがクラス 
チェンジする。 


© 






















































アツクスファイタ _ 


おの せんちん つか へい 

斧を専門に使う兵。 


■ 


ウオ-リア 


斧の名手。アツクスフ 
アイターが クラス チェ 
ンジする。 


麵 

シーフ 

mi 

盗賊。剣を使い、敵か 



シーフフアイター 


シーフが クラスチェン 


らお金を盗むことがで 
ぎる。 


ジする。かなり強くな 
ることち…。 


聊プリースト IEI 

八イプリースト 

'/ wKdf せい つえもち かいふく 

KM 聖なる杖を用いて回復 WBSm 

プリーストがクラスチ 


じゅもん とな 

の呪文などを唱える。 


エンジする。魔道書も 

つか 

便える。 




パード 


m 

セイジ 

まどうしよ つか ぎんゆうしじん 

魔道書を使う吟遊詩人。 

バードと特定のシャ 


應 

^3 

シャーマン 

魔道-と杖を使える祈 

し市。 


m 

ダンサー 

‘動後の仲間を再び行 
動できるように、不思 

議な踊りで応援する。 


ーマンがクラスチニ 
ンジする。 


























































ゲーム 前半の主人公。 
ユングヴィ家の幼なじ 
み エーデ ィンがガンド 
ルフ單いるヴェルダン 
軍に襲われたと聞き、 

しゆつじん いらい じよじよ たい 

出陣。以来、徐々に大 

0< 〇〇 あんこく かげ 

陸を包む、暗黒の影に 
立ち向かうが…。 


ノイツシユ 


シグルドの忠実なる 
家臣。騎士道精神が 

ひといちぱいつよ いち 

i の菡藉の二藝を i 

意とする。 


助 
























アレク 


シグルドの家臣。ノイツ 

しんゆう よ 

シユとは、親友であり良 
きライバルである。少し 

よわた じようず いちめん 

世渡り上手な一面も…。 


オイフエ 

シグルドが面倒を見ている少年。シア 

めいぐんし いえが6 しゆつしん 

ルフィの名軍師の家柄の出身で、その 
才能を活かしてシグルドの相談相手と 
なつている。 


アー ダン 


かしん かた つよ 

シグルドの家臣。「固い、強い、 

びょうし 

おそい！」と3拍子そろった、 

たよ しゅびよラいん し、 

頼りになる？守備要員？意 

がい なみだ 

外に涙もろかったりして…< 



















f グランベル王国 3 ユングヴィ矗 



ユングヴィ家の留守を預かる、心やさ 


しきプリースト。その美貌が災いしたか、 

〇んこく お3 U おそ 

隣国ヴェルダンのガンドルフ王子に襲 

おさな い わか 

われる。幼いころに生き別れになった、 


双子の姉のことが気がかりである。 

よ:くふか ©とうと ちちおや 

欲深い弟は、父親とともにイザー 

おうこく えんせいちゅう 

ク王国へ遠征中である。 


5デエール 

ちゆうじつ かしん 

エーデインの忠、実なる家臣。 
エーデインにはほのかな 
恋心を抱いているが、し 
よせんかなわぬ恋なので 


あろうか？ 


エーデイン 















_ のフ i-S け 

f グランベル王国3 ウ I ルトマー家 


アルヴイス 


M うにせいせんし ひと D 

十二聖戦士の一人ファラの 

ちつ きようりよく ほのお 

血を継ぎ、その強力な炎の 

素ほろ そラび 

魔法ファラフレイムを装備 

でき げんざい 

することが出来る。現在は、 

おうこく まも このえぐんしきかん 

王国を守る近衛軍指揮官の 

たちば 

立場にある。 


ァゼル 

いぼきょうだい 

アルヴイスとは、異母兄弟の 


弟にあたる。愛する（といつ 

かたおも 

ても片思いであるが）エー 


デインの危機に、じっと 

しんゆ3 

してはおられず、親友の 


レックスを誘ってかけつ 


ける。心の優しい青年で 


ある0 


田 


















浐グランベル王国 $ ドズル条 


ランゴバルト 

——■_ 

u«a にせいせんし ひとり 

十二聖戦士の一人、 ネールの 

せいとう こうけい ごうよく 

正当なる後継にあたる。強欲 

せいかく せい おの 

な性格と、その聖なる斧「ス 

な たい D く M う 

ワンチカ」の名は、大陸中に 

ひび わた 

響き渡っている。 


レックス 


ランゴバルトの次男。戦斧を 

つか きし ちちおや に 

使う騎士である。父親に似 


せいぎかん つぶ 

ず、正義感に強いのは、 


かれ なが 

彼に流れる「エリート」 


の血のおかげか。兄の 

ちちおや 

ダナンは父親とともに 


イザーク王国へ遠征中 


である。 

























ぎグランベル王国 1 フリージ蠡 


レプトール 

代々、雷の魔法をつかさどる、 
フ | J _ ジ家の当主。地位欲、 
名誉欲が強く、また嫉妬心も 

ひといちばいつよ さいきん たいりく 

人一倍強い。最近では、大陸 
制覇の野望まで持っていると 
噂されている。 


ざグランベル王 ヱツダ家 


クロ-ド 


れいせいちんちやく ぶんせきりよく すぐ 

「冷静沈着」「分析力に優れる」 

ことば かれ にあ 

そんな言葉が彼には似合う。 

いつしよぐそくはつ おうこく 

一触即発のグランベル王国の 

じようきよう かれ こうどう 

状況に、彼はいつ行動をおこ 


すのであろうか？ 


























ちほう 破き おうこく _ 

マンスター地方 ぎレンスター王国1 


ちゅうじつ かしん しゅ 

キュアンの忠実なる家臣。主 
君のためなら、命も惜しまず、 

かずかず き ぬ 

数々のピンチを切り抜けてい 
くことであろ5。 


キユアン 


聖なる地槍、ゲイ • ポルグの 
継承者であり、シグルドとは 
無二の親友である。シグルド 
の妹である妻エスリンらと一 
緒に、シグルドの元に駆けつ 
ける。 


エス U ン 


おんこラ あに 

どちらかといえば温厚な兄、シ 


グルドからは考えにくいほどの 

せんじよう かいふく つえ 

おてんば。戦場では、回復の杖 

つか きばへい だいかつやく 

を使える騎馬兵として大活躍。 


フィン 



















f ヴェルダン王国 3 



ジャムカ 

— —— 

おんこう おう せいかく 

温厚なヴェルダン王の性格を 
もっとも受け継いだのが、こ 

なん ぶた D »に 

の3男のジャムカ。2人の兄 

ちが ひといちぱい せい 

たちとは違って、人一倍、正 

ぎかん つよ 

義感が強い。 


デイアドラ 


せいれい 

ヴェルダンにあるという、「精霊 

もり す なぞ しようじよ 

の森」に住む謎の少女。エーデ 


ィンを追ってヴェルダンに遠 

せい ラんめいてき で 

征したシグルドと運命的な出 


会いをする。 
















しょこうれんごう おうこく 

アクストリア諸公連合 f ノディオン王国勺 



エルトシヤン 

— ■■ IIISS!5 2S5 ( X> e< S€55a H *"-— 

シグルドやキュアンは、 
かつての修行仲間。騎士 

ど3せいしん せいぎかん つよ 

道精神と、正義感に強い 
彼もまた、運命に翻弄さ 
れる一人なのか…。 


ラケシス 


エルトシヤンの妹。いつ 

すてぎ あに そば < 

も素敵な兄の側で暮らし 

しゅう t、 おとこ 

てぎたせいか、周囲の男 


まったきようみ 

に全く興味がない？ 




















むすこ こうはん しゅじんこう 

シグルドの息子であり、ゲームの後半の主人公。 

いし おも のうりょく つ 

父シグルドの意志を、思いを、能力を継ぎ、ュグドラル 

たいりく へいわ た あ 

大陸の平和をめざして立ち上がる。 












© セーブはマップをクリアしたとぎにしかでき 
_ないのですか？ _ 

各ターンの最初に、一つもユニットを動かしていな 
^ い時なら、 ゲームの 途中段階のセーブをすることが 
できます。セーブデータは、新たに上書きしない限 
り消えることはありません。 


© 取扱說明醫に武器の一篇表がないので、武器 
_の強さなどが、よくわかりません。_ 

^ 武器のパラメータは、ユニットのステイタス画面1で 
^ もう1度 X ポタンを押すと、見ることができます。 ( P 16 
参照）また進行ウィンドウでアイテムを選んだ時や、 
中古屋等でも見ることができます。 


© どのユニットが、どんな武器を装備できるの 
_かが、よくわかりません。_ 

© "主聶の〇の纖為で、その Ki のレベルが裏条され 

がめん 

ています。 ユニッ トのステイタス画面2でその ユニッ 
卜の武器レベルを見ることができます。 （ P 18 参照） 
例えば、剣が B • 槍が C なら 、 B • C レベルの剣と、 
C レベルの槍が装備できます。武器レベルは、 C - B - 
A •★の順に高くなります。また、進行ウィンドウ 
で ユニッ トを選び、武器レベルのページ （ P 28 参照） 

み べつしよう ひと さが さい べんり 

を見れば、レベル別に使用できる人を探す際に便利 
です。 


助 











Q _ やアイテムの食け; f しはできないのですか？ 

© ks ゃァィテムは、で 1 S しなければ§け1 
すことができません。お宝を落とす敵 ( P 1 7参照）と 
戦う際には、その武器•アイテムを使えるユニット 
でとどめを差すようにしましよう。 


Q ダメージはどのように計算するのですか？ 


❹ 


•武器の場合 


自分の攻撃力 




ちから+武器のいりょく 


1回の攻撃で 
与えるダメージ 


まほ3 ばあい 

@魔法の場合 かぃこぅげき 

— 哈爾灑卿 J = ?た 

与兄るタメ-シ 

まりょく+魔道書のいりょく 

じょうき けいさんしき てき あた 

上記の計算式で敵に与えるダメージがわかります。 


© じょしょう Od けん おの 〇よ やり けん つよ 

序章の村で、剣は斧に強く檐は剣に強く…と 

i \ ベ9 おの も r « けん げ« 

言われますが、別に斧を持った敵に剣で攻擊 
しても、強くなつてないようですが？ 


❹ 


斧に対して、剣で攻撃すると強くなるというのは、武器の 

あし、しよう めし、ちゆうりつ かいひりつ えし话よう あた 

相性により、命中率と回避率に影響を与えるということで、 

てき あた えいきよう おの ち 

敵に与えるダメージには影響しません。よって斧を持った 

てき けん こうげき じぶん こ3げき てき あ 

敵に、剣で攻撃すると、自分の攻撃は敵に当たりやす C 

てき こうげき じぶん あ 

敵の攻撃は自分に当たりにくいということです。 


㈤ 















〇サイレスの较ゃス u —プの? i を®吾うとし$61、 
ちゃんと io マス以内にいるのに M ベない S が 
いますが7 

サイレスとスリープの杖には、1章でデイアドラが仲 
^ 間になる際に述べていると思いますが、使うユニッ 
卜の「まりょく」より「まほうぼうぎょ」の低い敵に対 
してのみ使用できます。 


® じぐん めいちゆ 3 D つ ひようじ 

自軍のユニットの命中率が90(%)と表示され 
ているのに、何度セーブデータからやり直し 
ても攻擊をかわされてしまいますが？ 一 

〇 セーブデータは、茨の載__で I われる i 筆のデー 
夕も一緒にセーブしています。したがって、同じセ 
ーブデータで始めて、同じ戦闘を何度行っても、い 
つも結果は同じになるわけです。 

0どのようにすれば、恋は実るのでしようか？ 

^ らないことが！いようです。 


© 杖しか使えないプリースト系のユニットは、 
闢技場でお金を稼げないので、修理代に苦労 
するのですが？ _ 

レベル20になってクラスチェンジすれば、攻撃魔法 
^ を使えるようになります。盗賊に貢いでもらったり、 
村を解放したりして、修理代を工面して、がんばっ 
S 3 てレベル2〇を目指してください。 










© ゲームの後半 J こなると、ポスの拜りの S に葑 
して、攻撃が当たりにくいような気がしますが？ 

^ 敵の大将やボスのパラメータを見ると、「しきかん」 
_ の欄に ★ があります。 ★ がたくさんある指揮官ほ 
ど周りに、強力な支援効果を与えます。よって、敵 
の回避率が高くなっている分、攻撃が当たりにくく 
なります。こんな場合、指揮官を先に倒せば、展開 
が楽になるでしよう。 


© スキルのうち r ついげき j には r 相手より身軽な 

さいこラげき せつめい い竄ひと よ 

らば再攻擊 j と説明がありますが、今一つ良く 
分かりません。_ 


〇 身軽であるかどうかは、「すばやさ」一「装備している 

ぶき おち はんてい 

武器の重さ」で判定しています。「ついげき」のスキル 

ゆうこ3 りよう かる ぶき そうび 

を有効に利用するには、軽い武器を装備することが 

たいせつ 

大切です。 


レベルやパラメータの上限値は？ 

レベルは30、 HP 以外の パラメータ も30が上限で 
^ すが、ユニットごとに上限が設けてあります。全部 
30という化け物ユニットは、いくらがんばってもで 
きません。 


田 
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歧 .公式ガイドフックは、出るのですか？ 


もちろん出ます0 
勝ち進むための戦略から、 
気になる恋のゆくえまで、 
悩めるあなたを救います。 




けいこく 

ビデオゲームのコピーは法律で禁じられています。 

任天堂のゲーム•ソフトは iSi によって全世界で ii され 
ています。もしコピー品を入手されたならば、すべて廃棄処 
分してください。違反者は罰せられますので、ご注意くださし、。 

ふめい てん とりあつかいせつめいしょ きさい にんてんどうかぶしきがいしや 

ご不明な点は取扱説明書に記載されている任天堂株式会社ま 
でご連絡ください。 

A WARNING 

It is a serious crime to copy video games according to 
Copyright Law. Nintendo games are strictly protected by 
copyright rights worldwide. Please destroy any illegal copies 
that may come into your possession. Violators will be prosecuted. 
If you have any question, please contact Nintendo Co.,Ltd. 
(address and telephone number are as being appeared in the 
user's instruction manual). 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 

また商業目的の賃貸は禁止されております。 

は.です。ではテレビの il 、 
放送形態等が違いますので&用できません。 


このカセットの内部には、ゲームの成績や途中経過をセーブ(言己 
録）しておくバッテリーバックアップ機能がついています。 
むやみに電源スイッチを ON/OFF したり、本体の電源を入れ 
たままでカセットの抜き挿しをすると、蓄積されていた内容 
が消えてしまうことがありますのでご注意ください。なお、 
リチウム鼋池は有償で交換させていただきます。 
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きやくさま そうだんまどぐち 

お客様ご相談窓口 

任天堂株式会社 

t % 社 

亍605 

京都市東山区福稲上高松町60番地 

TE し (075) 54 1-6 113 

I 京サ_ビスセンタ_ 

〒101 

東京都千代田区神田須田町1丁目22番地 

TE し. （03)3254-1647 

阪支店 

〒531 

大阪市北区本庄東1丁目13番9号 

TE し. （06)376-59 フ〇 

名右屋営業所 

〒451 

名古屋市西区幅下2 丁目18番9号 
TEL (052)571-2506 

两山営業所 

〒700 

岡山市奉還町4 丁目4番11号 

TE し. （086)252-2038 

祕> 礼_営業所 

〒〇60 

礼幌市中央区北9条西18 丁目2番地 



TE し. （011)612-6930 
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